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SUPERPROMOÇAO 
POWERTRON 


MIliAJ 


Essa você tira de letra. É só escrever uma frase bem criativa sobre os joysticks 
Powertron e enviar pra revista Ação Games até 05/09/91. Você estará 
concorrendo a videogames, kits Powertron, joysticks e a centenas de prêmios. 


AfÂO Apoio 

®AMÈS 


powíí mon 


REGULAMENTO: 

01 - A 'Superpromoçõo Powertron" è um concurso artístico/ 
cultural promovido pelo revisto A<õo Games, oberto o 
participoçõo de qualquer pessoa residente em território 

02 - Poro participar o leitor deverá escrever uma ou mais 
frases a respeito dos joysticks Powertron. 

03 ■ Coda frase deverá ser enviada com cupom ou xerox 
deste para ‘Revisto Açõo Gomes", Av. dos Noções Unidas, 
5777, cep 05479 , São Paulo. Só concorrerão cupons 

o dio05/09/91. Vole 

05 • Caberá a umo comissòo julgadora, formado por 
profissionais de reconhecida competêndo, selecionar as 600 
frases ganhadoras. 

06 - A comissão levorá em consideração a criotivídode e 
originalidade dc coda frase concorrente. 

07 - A decisão da comissão julgodoro é soberano e 


O julgamento seró fedt 
sede do Editora Azul, Av. dos Noções Unidas, 5777, São 
Paulo 

09 • Serão escolsidas 600 frases, que por cessão de direitos 


1* lugar 1 videogome e 1 kit Powertron | joystick, cartucho e 
camiseta) 2" lugar 1 videogome. 3" lugar: 1 pocket promo. 
4» lugar: 1 kil Powertron 5» ao 70* lugar: 1 joystick 
Powertron. 71* oo 10OP lugar. 1 cartucho de videogome. 
101*oo400*lugar 1 camiseta. 40l*oo 600*lugar; 1 


es pub&cados na edição n* 5, ne 
Os prémios serão enviados oos vencedores peta SM. 

11 - Todas os frases enviodos nõo serão devolvidas, e as 

12 - Nõo poderão participar desta promoção os funcionários 
do Editora Azul e do SM, bem como seus fomiliores. 
Promoção (ou concurso) exclusívcmertâe ortistico e cultural, 

m qualquer modckdode de sorte ou pagamento pelos 

jlocõo destes o aquisição ou uso de 
>u serviço oberto o qualquer pessoa 

parentes dos funcionários do Editora Azul, e das e 
que opoiom esta promoção, do occrdo com o lei n* 5768, 
Decreto n* 70.951, ort. 30. 


_Cepc_Sexo Idade 













































INTERNACIONAL 

As arquirrivais Sega e Nintendo lançam novos 
games para conquistar o coração dos 
gamemaníacos, pág. 14 





Um roteiro para 
você passar sem sustos 
nas cinco primeiras fases 
deste game radical 
pág. 34 


Você gue nos acompanha desde o começo já percebeu 
que AÇAO GAMES está cada vez melhor. E neste número, 
então, o que não falta são novidades. O volume de cartas 
no mês passado foi tão grande que resolvemos colocar as 
seções Classificados e Hot Circuit num caderno especial, 
que tem de quebra informações sobre clubinhos. Criamos 
a seção SOS Games para solucionar as dúvidas dos nossos 
leitores. A seção Game Boy passou a chamar-se Portáteis e 
tem agora informações também sobre o Game Gear. Final¬ 
mente, criamos um espaço dedicado aos micreiros: Com¬ 
puter Games, para os feras do PC e MSX. Tudo isso para 
que você, leitor, curta cada vez mais a sua AÇÁO GAMES. 



6 Cartas 

A palavra está com o leitor 

9 SOS Games 

Uma seção para tirar as dúvidas dos gamemaníacos 

10 Shots 

O que rola no mundo dos videogames 

24 Select 

Lançamentos nacionais para você curtir 

30 Lançamentos Internacionais 

Com os últimos filmes que viraram games 



Nas páginas centrais da 
revista, um caderno 
especial com 
classificados, endereços 
de locadoras e clubinhos 


38 Top Secret Nintendo 

Códigos para as Tartarugas Ninja 2, Willow e Ikarl Warrior 3 

40 Superestrotégia Mega Drive 

Mapas e dicas para detonar em Ghostbusters 

46 Top Secret Mega Drive 

Com Moonwalker, Last Battle e Truxion 

48 Superestrotégia Master System 

Conheça as passagens secretas de Psicho Fox 



50 Top Secret Master System 

Manhas para Operation Wolf, Mickey e Golden Axe 


52 Portáteis 

O espaço de quem curte Game Gear e Game Boy 


54 Game Over 

Edição especial com recordes dos leitores 


56 Computer Games 

Pra quem está ligado em PC e MSX 












IMPORTADOS 

Onde posso encontrar os games 
Eswat e Batman, para o Mega 
Drive? Tem alguém vendendo o 
joystick Maverick 2 no Brasil? 
FRANCISCO R. DE SOUZA 
São Paulo, SP 

O jogo Eswat foi lançado recen¬ 
temente pela Tec Toy no mercado 
nacional e pode ser encontrado em 
lojas de brinquedos e cine-foto- 
som. O mesmo não acontece com 
Batman, o que torna praticamente 
impossível encontrá-lo por aqui — 
é que a Tec Toy tem direitos exclu¬ 
sivos de lançamento dos cartuchos 
de Mega Drive no Brasil. O joy¬ 
stick que você está procurando pode 
ser livremente importado, e a dica 
é procurá-lo em lojas que trazem 
brinquedos de fora. Sabemos que 
a Fotomania, do Rio de Janeiro, 
tem uma série de controles transa¬ 
dos dos Estados Unidos. Anote o 
telefone: (021) 227-9905. Quem 
sabe você não encontra lá o que es¬ 
tá procurando. 

FALHA NOSSA... 

Houve um erro na matéria so¬ 
bre o game Castle of Illusion pa¬ 
ra o Master System. O jogo não 
tem apenas três portas; depois há 
duas outras e uma escada que le¬ 
va ao castelo. 

RAFAEL SZPOGANICZ 

WANHA 

Brusque, SC 

Admitimos que houve um erro 
de redação em nossa matéria so¬ 
bre o novo game para o Master 
.System e pedimos desculpas aos 
nossos leitores. Agradecemos 
àqueles que, como o Rafael, aler¬ 
taram-nos sobre o erro. 


DEMOCRACIA 

Gosto muito da revista AÇAO 
GAMES, mas percebo que há 
muito mais dicas para os jogos 
Nintendo do que para Master 
System. Algumas dicas do Mas¬ 
ter já são conhecidas. Por quê? 
MARCELO GUERETA 
São Paulo. SP 

Respondendo à sua primeira 
pergunta, Marcelo, o que acontece 
é que existem muito mais jogos pa¬ 
ra o sistema Nintendo do que para 
o Master. Logo, fica mais fácil des¬ 
colar dicas para estes games. A ra¬ 
zão por que algumas estratégias 
de Master System já são conheci¬ 
das é que, às vezes, utilizamos o 
material que a Tec Toy distribui 
aos sócios do Master Clube. Como 
o clube tem 50 mil sócios e a revis¬ 
ta pelo menos 300 mil leitores, 
achamos democrático divulgar es¬ 
tas dicas para que outras pessoas 
também as conheçam. 

VENCEDOR DA PROMOÇÃO 

Gostaria de saber por que o ga¬ 
roto Alexandre Myamoto ganhou 
o prêmio de melhor estratégia 
(Concurso Super Charger) se ela 
já foi publicada na revista Video- 
game número 2. 

ESTEVÀO FIGUEIREDO C. 

MOTA 

Santos, SP 

Na referida revista, mais preci¬ 
samente na página 38, lê-se ape¬ 
nas que "em determinadas fases 
do jogo há alguns buracos negros 
— se você cair neles, passa para 
fases mais adiantadas”. Ora, di¬ 
zer isto é muito fácil, e o mérito de 
Alexandre foi ter encontrado um 
desses buracos e ensinado o tru¬ 


que aos demais leitores. Consulta¬ 
mos a própria Tec Toy. responsá¬ 
vel pela comercialização do game 
Psicho Fox, para o Master Sys¬ 
tem. que também reconheceu a 
validade da estratégia. 

NÚMEROS ATRASADOS 

Como fazer para conseguir as 
edições passadas de AÇÀO GA¬ 
MES? É possível fazer uma assi¬ 
natura da revista? 

SILVESTRE CIRILO DOS 
SANTOS NETO 
São Paulo. SP 

Os interessados nos números 
atrasados da revista devem entrar 
em contato com a DINAP pelo te¬ 
lefone 268-2522. São Paulo. Já 
para conseguir assinatura. Sil¬ 
vestre. você terá que esperar um 
pouco, pois por enquanto a AÇÀO 
GAMES só é vendida em bancas. 

OS SEGREDOS DO MEGA DRIVE 

Gostaria de saber para que ser¬ 
vem os seguintes itens do console 
do Mega Drive: cabo de expansão, 
entrada na parte traseira e aber¬ 
tura do lado direito. 

ALAN AMARANTE 
FERNANDES 
Capivari. SP 

Existe algum problema em dei¬ 
xar o Mega Drive ligado por mui¬ 
to tempo? 

LEANDRO CESAR LOPES 
São Paulo. SP 

Como vocês fuçam, hein, garo¬ 
tos? Bom, para matar tanta curio¬ 
sidade. consultamos a equipe téc¬ 
nica da Tec Toy < que comercializa 
o Mega Drive no Brasil), e aí vão 
as respostas. O cabo de expansáo 
localizado na parte traseira do 
aparelho serve para conectá-lo à 
entrada RGB, existente nas televi¬ 
sões mais modernas. Com a liga¬ 
ção RGB, a nitidez das imagens é 
muito melhor do que na ligação 
por cabo de áudio e video que se 
faz normalmente. A outra entrada 
na parte traseira é para o uso de 
modem, um aparelho capaz de co¬ 
nectar dois jogadores através de 
linha telefónica. Com isso, vocês 
poderiam jogar com um amigo em 
outra cidade, estado ou até pais 
(pobre de quem tiver que pagar es¬ 
ta conta telefônica). O modem, po¬ 
rém. só pode ser usado com jogos 
específicos e que ainda não estão 
disponíveis no Brasil. Já a abertu- 
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ra do lado direito é uma expansão 
para os jogos — serve para fazer li - 
gação em série dos cartuchos. Fi¬ 
nalmente, o Mega Drive é um apa¬ 
relho que suporta perfeitamente fi¬ 
car ligado ou com a imagem pau¬ 
sada por muito tempo. Sem grilos. 

SUPER MÔNACO GP 2 

Soube que existe um game pa¬ 
ra o Mega Drive chamado Super 
Mônaco GP 2, mas não encontrei 
em lugar nenhum. Gostaria de 
saber algo mais sobre este jogo. 
ROBERTO ZANOLLI 
Santo André. SP 

O game Super Mônaco GP para 
Mega Drive realmente existe, mas 
só está disponível no exterior. Es¬ 
peramos que ele possa ser encon¬ 
trado por aqui logo, pois em 1990 
recebeu o título de melhor game 
de esporte. 

MASTER SYSTEM II 

Além do jogo Alex Kidd in Mi- 
racle World, existe algum outro 
game embutido na memória do 
Master System II? 

JOSÉ MANOEL JUNIOR 
Porto Velho. RO 

Segundo a Tec Toy, José Ma¬ 
noel, Alex Kidd é mesmo o único 
game na memória do seu Master 
System II. 

RECORDE PERDIDO 

Fiz 128 000 pontos no jogo Top 
Gun e mandei uma foto deste re¬ 
corde para a Editora Abril. Acho 
que minha carta extraviou-se. O 
que eu faço agora? 

RAFAEL BAZZO 
Londrina, PR 

Em primeiro lugar. Rafael, pa¬ 
rabéns pelo recorde. Se você ainda 
tem o negativo da foto que man¬ 
dou pelo correio, faça uma cópia e 
envie para a gente. Mas. desta 
vez. não erre o endereço, tá? 

NEO GEO 

Li na AÇÃO GAMES que o vi- 
deogame Neo Geo é de 32 bits. 
Em outra revista dizia que ele 
tem dois processadores de 16 bits, 
o que não o transforma num de 
32. O que está certo? 

JEDAH FARAH BURIA 
São Paulo, SP 

A fonte da qual extraímos a in¬ 
formação afirmava que o Neo Geo 
poderia ser considerado um vi- 


deogame de 32 bits por ter dois 
processadores de 16. Outras fon¬ 
tes têm uma interpretação dife¬ 
rente, e o assunto acaba sendo 
mesmo muito polêmico. Pretende¬ 
mos tirar esta história a limpo e 
chegar à nossa própria conclusão 
numa futura matéria sobre o vi- 
deogame, que já está em pauta 
para futuras edições. 

MSX 

O MSX tem muitos recursos. 
Gostaria de vê-los melhor explo¬ 
rados pela revista. 

RICARDO SARDA DA SILVA 
Florianópolis, SC 

Faremos o possível para atender 
seu pedido. Ricardo, embora o 
mercado de games para MSX es¬ 
teja um pouco desaquecido. Na 
verdade, tem sifLo um pouco difí¬ 
cil obter informações sobre lança¬ 
mentos ou estratégias para jogos. 
Leitores participantes como você 
podem nos ajudar muito a elevar 
o nível da seção de MSX da 
AÇÁO GAMES. Esperamos sua 
colaboração e agradecemos as su¬ 
gestões de jogos que você enviou 
em sua carta. 

PORTA DA ESPERANÇA 

Gostaria que vocês me ajudas¬ 
sem a comprar um videogame de 
terceira geração. 

Será que vocês poderiam me 
fornecer um joystick profissional 
modelo arcade, pois seu preço é 
muito caro? 

SÉRGIO DE SOUZA CORDEIRO 
Brasília, DF 

Estou precisando de um Mega 
Drive para formar um clube de 
games. Vocês podem me ajudar? 
TULIO ARAGÀO DA SILVEIRA 
Fortaleza, CE 

Gostaria de ganhar um miniga- 
me e o cartucho Mickey no Castelo 
das Ilusões, do Master System. 
ANTONIO DA SILVA DIAS 
Rio Verde, GO 

Recebemos inúmeras cartas de 
leitores que nos pedem equipamen¬ 
tos, games e acessórios por não po¬ 
der comprá-los. Nós realmente gos¬ 
taríamos de atender a todos os pedi¬ 
dos, mas é impossível. Por isso é que 
fazemos promoções e sorteios de 
prêmios — para que as pessoas te¬ 
nham a chance de ganhar seu vi¬ 
deogame. Quanto mais vocês parti¬ 
ciparem destas promoções, mais 


chances terão. De nossa parte, pro¬ 
metemos continuar criando estas 
oportunidades, OK? 

HOT UNE 

Como eu faço para ser sócio da 
Hot Line? Qual é o seu endereço? 
DAVDSON P. S. DE OLIVEIRA 
São Paulo, SP 

Os serviços do Master Clube e da 
Hot Line, da Tec Toy, estão à dispo¬ 
sição de todos os usuários de video- 
games Master System (I e II) e tam¬ 
bém de Mega Drive. Para maiores 
informações, escreva para o Master 
Clube — Av. Ermano Marchetti, 
576, São Paulo, CEP 05038. 

JOYSTICKS 

Posso transformar meu controle 
com fio em joystick de raio infra¬ 
vermelho? Dá para adaptar o con¬ 
trole de um console em outro, tro¬ 
cando o fio ou outro componente? 
AÍRTON QUIRINO DOS 
SANTOS 
Santo André, SP 

Não somos especialistas em en¬ 
genharia eletrônica, mas à pri¬ 
meira vista as modificações que 
você gostaria de fazer no seu con¬ 
trole com fio não parecem possí¬ 
veis. Os joysticks remotos são bem 
mais sofisticados que os comuns, 
e se for possível uma transforma¬ 
ção ela poderá ficar muito cara — 
talvez valesse mais a pena com¬ 
prar um novo. Já a utilização de 
controles de um console em outro 
só é recomendável se os equipa¬ 
mentos forem compatíveis. O joy¬ 
stick do Phantom System, por 
exemplo, pode ser usado num con¬ 
sole Dynavision (com adaptação) 
ou num da Hi Top Game (o plu- 
gue é o mesmo). Se você realmente 
deseja fazer estas combinações, 
procure uma ajuda especializada. 


Escreva para a 
AÇÃO GAMES — Av. das 
Nações Unidas: 5777. 
CEP 05479, São Paulo — 
SP. Reservamo-nos o di¬ 
reito de resumir as cartas 
por motivos técnicos de 
edição. 


tCÃOUMIS 
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A REVISTA DE QUADRINHOS E CIÊNCIA 



QUE VAI MANDAR 
I TOCÊ PRO ESPAÇO! 


Levante o astral. 
Leia PROTEUS. 
Nas bancas 




PROTEUS pintou nas bancas para mostrar que infor¬ 
mação científica e aventuras em quadrinhos po¬ 
dem rolar juntas numa boa. Sem grilos! 

É o maior barato! Enquanto você vai curtindo os 
quadrinhos, vai descolando grandes dicas sobre o 
Universo e as conquistas da Ciência. Se quiser sa¬ 
ber mais, basta você se ligar no encarte que 
acompanha cada edição de PROTEUS. 


• São 5 edições quinzenais. 

• 32 páginas de quadrinhos com 
o novo super-herói Proteus. 

• 16 páginas (encarte) com perguntas 
e respostas sobre o Universo. 


Junto com o n? 1, uma pasta muito legal 
para arquivar os encartes! 
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ALTERED BEAST 

Como eu faço para vencer o 
chefão da última fase no game do 
Master System? 

EDER JÓSÉ DOS SANTOS 
Guaianases — SP 

Você tem de estar transformado 
em lobo dourado. Fique bem no 
meio da tela e pule toda vez que o 
inimigo tentar atacá-lo. Ao cair 
de volta no chão, parta para cima 
dele — o chefão estará de costas 
para você e não terá reação. Use o 
poder do raio para enfraquecê-lo 
aos poucos. É preciso repetir esta 
operação várias vezes. 





SPACE HARRIER 3D 

Posso obter mais vidas neste jo¬ 
go? Gostaria também de saber se 
posso pular a faixa final dos ska- 
ting, em Jogos de Verào (Master 
System). 

LUÍS FERNANDO EVANGELISTA 
Carpina — PE 

Infelizmente não conhecemos 
nenhum truque para ganhar vidas 
extras neste jogo, Luís Fernando. 
O que talvez possa ajudá-lo são os 
Continues. Consulte o próprio ma¬ 
nual de instrução do joguinho pa¬ 
ra saber qual é o procedimento. A 
respeito do skating, de Jogos de 
Verão, não é possível pular a faixa 
final, pois ela marca justamente o 
Game Over da prova. 

PREDATOR 

Se vocês conhecerem algum 
truque para o game Predator (pa¬ 
drão Nintendo) publiquem, tá? 
JOÁO BAPTISTA DE SOUSA JR. 
Guarulhos — SP 

Você é quem manda, JB. Anote 
aí: para mudar de fase em qual¬ 
quer parte do jogo, aperte o botão 
A junto com o Direcional para 
baixo e para cima rapidamente. 

TOP GUN 

Gostaria de saber de alguma 
manha para o Top Gun 1, Nin¬ 
tendo. 

DOUGLAS FUSCO SANTOS 
São Paulo — SP 
Para realizar boas aterrissa¬ 
gens, matenha o bico do avião pa¬ 
ra cima e a velocidade próxima a 
275 kmJh. Siga à risca as instru¬ 
ções do computador de bordo. 

ASTRO WARRIOR 

Qual é a melhor estratégia para 
terminar o jogo Astro Warrior, do 
Master System? E nos casos do Alex 
Kidd in Miracle World eEswat? 
CARLOS EDUARDO CATTARIN 
Ribeirão Preto — SP 


Astro Warrior é um jogo de pu¬ 
ra habilidade manual, e só muito 
treino e o uso do rapid fire pode¬ 
rão ajudá-lo a melhorar seu de¬ 
sempenho. No Alex Kidd, fase da 
água, você encontrará um polvo 
dentro de um caldeirão. Elimine o 
polvo e, quando ele sumir, faça o 
Alex esfregar a barriga no caldei¬ 
rão. Com isso, você achará uma 
passagem secreta. Na seção Top 
Secret de Master System estamos 
dando outra dica para este jogo, 
que poderá ser útil. Já para deto¬ 
nar com o Eswat, Carlos, é só dar 
uma espiada em nossa edição . de 
maio: ela traz todos os macetes! 

ADVENTURE ISLAND 

Como eu posso dar Continue 
neste jogo? 

ROGÉRIO CASTILHO 
Guarulhos — SP 

Experimente apertar simulta¬ 
neamente os botões A, Direcional 
para a direita e Start. Estes co¬ 
mandos devem ser dados na tela 
do Game Over. 



BATMAN 

Gostaria de saber de uma dica 
para o Batmam do Nintendo, pois 
acho este jogo muito difícil. 
MÁRCIO DE CAMPOS MARINO 
São Paulo — SP 

Na fase 2, tela 3, você achará 
goteiras de onde saem bichinhos. 
Fique ao lado da primeira goteira 
e soque os bichinhos antes que 
eles caiam. A cada três socos (você 
precisa acertar todos), pegue os 
prêmios que eles deixaram no 
chão, retornando em seguida à 
posição inicial. Com isso, você vai 
ganhar mais power e armas. 


PRECISA DE SOCORRO? 

Mande uma carta para “ 

redação de AÇAO GAMES 

_ Seção SOS GAMES. av. 
das Nações Unidas. 57 11 , 3- 
andar. CEP 05479 







O mercado brasilei¬ 
ro de videogames po¬ 
de não ser tão grande 
quanto o japonês ou 
o americano, mas 
também não é de se 
jogar fora. Quem des¬ 
cobriu isso primeiro 
foi a Sega, há alguns 
anos estabelecida no 
pais através da Tec 
Toy. Mas, recente- 
mente, a Nintendo do 
Japão também perce¬ 
beu o potencial do 
nosso mercado e re¬ 
solveu instalar-se 


aqui, representada 
pela Seito, uma pode¬ 
rosa multinacional ja¬ 
ponesa que é também 
representante da Nin¬ 
tendo no México. Até 
a data de fechamento 
desta edição, a Seito 
ainda não havia di¬ 
vulgado o nome de 
sua parceira no Brasil 
— teria que ser uma 
empresa do setor ele¬ 
trónico e, de prefe¬ 
rência, com instala¬ 
ções industriais em 
Manaus. 


...Eseus prováveis planos 


Com sua vinda para 
o Brasil, a Nintendo 
pode causar uma re¬ 
volução no mercado. 


exigindo que os fabri¬ 
cantes de videogames 
e cartuchos compatí¬ 
veis com o padrão 
parem de comerciali¬ 
zá-los. Em português 
claro, será o fim da 
pirataria, já que ne¬ 
nhum desses fabri¬ 
cantes foi autorizado 
por ela. Além dos le¬ 
gítimos consoles e 
cartuchos Nintendo, o 
consumidor brasileiro 
também terá acesso à 
linha Game Boy e Su¬ 
per Famicom. E por 
que não? 


Campeonato 
Paulista: 
games mais 
votados 

Estes são os games 
preferidos da moçada 
que está participando 
do l.° Campeonato 
Paujista de Videoga- 
me, promovido pela JK 
; Promoções e patroci¬ 
nado pela AÇÃO GA¬ 
MES. A lista abaixo foi 
apurada uma semana 
antes do encerramento 
das inscrições, época 
em que ocorreu o fe¬ 
chamento desta edi¬ 
ção. Até aquela data, 
haviam sido abertas 
cerca de seis mil cartas 
de inscritos. 

Padrão Master System 
Kenseiden 
Thunder Blade 
Astro Warrior 
After Burner 
Alex Kidd in Miracle 
World 

Alex Kidd in Shinobi 
World 

Altered Beast 


Double Dragon 

Shinobi 

R-Type 

P adrão Nintendo _ 

Back to the Future 2 e 3 
Mega Man 2 
Tartarugas Ninja 2 
Super Mario Bros. 

Rad Racer 
Double Dragon 
Robo Warrior 
Super Contra 
Ninja Gaiden 
Gradius 

Battletoads 
agora também 
no Game Boy 

Battletoads, game da 
Tradewest para Nin¬ 
tendo 8 bits que está 
arrebentando nos Es¬ 
tados Unidos, ganhou 
também uma versão 
para o Game Boy. O 
portátil da Nintendo 
terá, até o Natal, os 
games Tartarugas 
Ninja 2, Castlevania 2 
e Double Dribble, todos 
da Konami. 


XO/UÀOCJUUS 











^fldora com 


-com Cabines de T*«t~ 

Brasil. A fórmula P ' P ° Cam P®r todo o 

cartuchos e alguns aceslànot""? T'° «"<> Porç£ de 

comum, a locadora Super Games dJ*? 0 » P ° r ° f “ 9 ' r do 'ugar 
numa verdadeira loja de coaT* '- • °° Paü, °' '^«sfórmou se 
on e a principal novidade são as cabin P j r ° °* 90 memt >"iacos, 
som estereo, as cabines - „mã co» t ,CS,e Es “"« e com 
Sega - permitem que o cliente odõ» 9 °" ,e N,n,endo e outra com 
ou alugando. 'Assim, nngCé Til °'° 9 ° ^ e « à ‘«"Pr-db 
um dos sócios, André Nudel^n * arre P ende depois", garante 
GP e ate parecia que eu estava Super Món aco 

;« d srr x 

distribuidora de games padràõ*Nb»!!!? d ° S “ per Ch «cger _ 
uma serie de promoções para aai»n ? d ° ~ Nude, "»°" bolou 

bro cado 5 '“"P-oootos SUES ° S — «o 

verém Pr ° moçao do més será a Semana dÕ*M — 9 °t 0 ' em Se,em ' 
m este nome ou estiverem n ,° ^ or >o. Todos que ti- 

receberão descontos paro associar ^ ^Ponhatíos de algum Mario 
tnes enviará « m boletim infórmátiw Brevemen,e - a Super Ga- 
estrategias e novidade” O onZ °° S 5eus «saciados, com 
(OH) 825-4317. A locadora também^n/ 10 " 16 ** 0 Barros ' 9 <5 tel. 
ocessonos pelo correio. Vende CQrt «chos, controles e 


Jogos em CD 
para 

videogames 

Nintendo 

A incrivel Camerica 
também está desen- 


Novos & 
Usados 

Muito comum no 
Estados Unidos, a cc 
mercialização de cai 
tuchos usados est 
começando tambéi 


Cartuchos de 
8 bits com 
gráficos de 16 

A Camerica, produ¬ 
tora de games dos Es¬ 
tados Unidos, está 
perto de realizar o 
sonho de muitos ga- 


ela estará lançando 
um supercartucho de 
8 bits, que, graças a 
um superchip (compo¬ 
nente eletrônico), será 
capaz de exibir gráfi¬ 
cos com qualidade de 
16 bits! Os cartuchos 
também serão múlti¬ 
plos, trazendo quatro 


tivo que permite usar 
um toca-discos laser 
comum para rodar jo¬ 
gos em CD nos conso- 
I les Nintendo de 8 bits. 

| O dispositivo terá 
i dois cabos: um para 
! conexão à entrada de 
fone de ouvido do CD 
Player e outro para li¬ 
gação com o console. 
Vocè coloca um game 
em CD no seu toca- 
discos laser e... tchan! 
É só jogar. Ainda não 
foram divulgados 
maiores detalhes so¬ 
bre a invenção — seu 
preço ou quando che¬ 
gará ao mercado. 


çou a moda foi a Ga¬ 
me Power, de São 
Paulo, uma empresa 
especializada em 
compra e venda de 
cartuchos usados. A 
Game Power também 
compra cartuchos di- 

I retamente do fabri¬ 
cante, podendo re- 
vendè-los a preços 
mais em conta. Para 
compra, venda e pe¬ 
dido de informações 
pelo correio, o ende¬ 
reço é Rua Cotoxó, 37, 
Perdizes, São Paulo, 
SP, CEP 05021, telefo¬ 
ne (011) 570-4251. 













McDonalds, 
hamburguers 
e videogames 


A maioria dos joga¬ 
dores de videogames 
está na faixa de ida¬ 
de entre 8 e 16 anos. 
Os mais fanaticos co¬ 
medores de hambur¬ 
guers também. A pro¬ 
dutora Virgin Games 
sacouesta coincidência 


Double 

noMega 


Dragon 

Drive... 


Os jogadores mais 
radicais de Mcga Dri¬ 
ve vão adorar a novi¬ 
dade: em setembro, 
no Japão, será lança¬ 
do o supermovimen- 
tado Double Dragon 
2 — The Revenge. O 
game é muito pareci¬ 


...e R-Type no Super NES 


O best-seller espa¬ 
cial R-Typc já não é 
mais um privilégio de 
quem tem um Master 
System. Surge no Ja- 
pao a versão deste 
game para o Super 
Famicom (Super NES), 


Clube facilita a compra 
de videogames 


e resolveu produzir 
um jogo para Ninten¬ 
do 8 bits chamado 
McKids. Na McDonal- 
dlàndia, os McKids 
precisam recuperar a 
bolsa de Ronald 
McDonald, passando 
por vários e longos 
estágios. O game 
lembra as aventuras 
de Super Mário c está 
pintando agora no 
mercado americano. 


Que tal comprar um 
Master System ou Me- 
ga Drive em até 12 ve- 
juros? Atra- 
do Clube Amigos 
da Tec Toy vocè po- 
fazer uma com- 
programada do 
ideogame, pa¬ 
gando parcelas men- 
i rede bancária. 
Os pontos de venda 
do Clube estão nos 
magazines 
lojas de brinquedos, 
como Lojas America- 
Mesbla ou DB 
Brinquedos. A promo¬ 
ção está valendo pa¬ 
ra as praças de São 
Paulo, Santos, Campi¬ 
nas e Rio de Janeiro, 
devendo estender-se 
também, com o tem¬ 
po, a outras cidades 
brasileiras. Para en¬ 
trar nessa, é preciso ir 
a um estande do Clu¬ 
be nas lojas creden¬ 
ciadas, preencher um 
contrato (so os maio¬ 
res de 18 anos podem 
fazer isso) e esperar 


do com a já conheci¬ 
da versão dos flipera- | 
mas, trazendo os mes¬ 
mos movimentos dos 
personagens e rique¬ 
za de gráficos que fa¬ 
zem deste jogo um 
grande sucesso. Lan¬ 
çamento da Palsoft. 


com gráficos e açáo 
totalmente radicais. A 
variedade de armas a 
disposição do joga¬ 
dor tombem c chocan¬ 
te: sào cinco tipos, fo¬ 
ra a arma de plasma. 


as fichas de paga¬ 
mento chegarem todo 
mès pelo correio. Aí, 
e só pagar as presta¬ 
ções no banco. Vocè 
recebera seu video- 
game após o paga¬ 
mento da ultima par¬ 
cela. O valor das 
prestações e calcula¬ 
do a partir do preço á 
vista do produto, es¬ 
tabelecido pela pró¬ 
pria Tec Toy. Em ju¬ 
lho, por exemplo, a 
parcela de um Mega 
Drive com adaptador 
para pagar em seis 
meses era de 41 mil 
cruzeiros. E, se no de¬ 
correr do plano, o pre¬ 
ço do aparelho for 
reajustado, esse au¬ 
mento so sera repas¬ 
sado ás parcelas se¬ 
guintes e no mesmo 
percentual. Dessa for¬ 
ma, se o preço do 
aparelho for reajusta¬ 
do em 10°.-, as próxi¬ 
mas prestações tam¬ 
bém sofrerão acresci- 
mo de IO 0 .». 
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O MUNDO DOS GAM€S NOS SHOPPINGS 

UNHfí D€ MASTCR SVSTCM 

M€GA DRIVC - GAMC BOV NINTCNDO - PHflTOM SVSTCM 
SUPCR CHARGCR - MINI GRMCS (CASIO - NINTCNDO - TCC-TOV) 


• Acessórios 

• Grande variedade de jogos 


• Facilita-se pagamento • Aceita-se cartão de crédito 

• Vendas via sedex p/ todo Brasil 

• Morumbi Shopping - Piso Térreo Fones: (OH) 531-7293/535-5261 

• Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim Fones: (OH) 251-2818/289-1058 

















Na luta de gigantes pelo mercado mundial 
de videogames, as duas empresas lutam 
com poderosas armas: novos personagens e jogos 
cada vez mais chocantes 
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ék Dois alienígenas muito 
espertos e descolados 
são os personagens 
*0-' mais engraça¬ 
dos dos últimos tem¬ 
pos inventados pela 
Sega. Toe Jam é o baixi¬ 
nho e Earl o gordo de ócu¬ 
los. Eles vêm do planeta 
Funkatron e são especia¬ 
listas em cultura pop < 

"junk foodk’ — hambur- 
euer, cahorro-quente, 

^iizza, sorvete e outras 
^■bugigangas. O único 
problema é que Earl 
não é lá muito esperto e 
deixou sua nave cair na 
Terra. Resultado: Toe Jam e 
Earl devem encontrar os peda¬ 
ços da nave para sair desse pla¬ 
neta maluco. Não vai ser fácil. 
Dentistas loucos com brocas 
barulhentas, donas de casa 
com carrinhos de supermerca¬ 
do, cupidos e estranhos Nerd 


SEGA 


Herds perseguem os coitados. 

Dançando muito funk e rap 
— afinal eles são dois caras 
muito descolados —, Toe Jam e 
Earl partem para 


SIGA ATACA COM MICKEY, 
SONIC E ALIENÍGENAS 
















m ^»lD0 


no planeta Terra. No caminho 
encontram presentes (eles ado¬ 
ram!) como skates e tomates, 
que usan^para fugir dos inimi¬ 
gos. Conforme adquirem mais 
experiência eles sobem de nível 
e ficam mais espertos. Mas se¬ 
gure um pouco a vontade de jo¬ 
gar, pois Toe Jam e Earl só che¬ 
gam às lojas em outubro — e 
nos EUA. 


Sonic, um lançamento 
supersônico 


utra arma da 
Sega para aba¬ 
far o lançamen¬ 
to do Super NES é Sonic 9 The 
Hedgehog. Game de padrão ex¬ 
celente, com bons gráficos e 
som radical, este jogo é apaixo- 
nante e passa a vir junto com 
os consoles Genesis nos Esta¬ 
dos Unidos. Veja maiores deta¬ 
lhes em nossa matéria especial 
de lançamento, na página 22. 

















ara sua briga com a Nintendo, a Sega pediu 
mais reforços para a turma Disney. Depois 
do Castelo das Ilusões, Mickey Mouse volta 
a atacar com o cartucho Fantasia, que come¬ 
ça a ser vendido este mês. O jogo só serve 
para o Genesis (Mega Drive). Para quem não lembra. 
Fantasia é aquele filme do Disney com muita música e 
cenários e personagens fantásticos como os cogume¬ 
los dançantes e as fadinhas. O jogo tem tudo isso e 
mais o Mickey atacando de aprendiz de feiticeiro. Pa¬ 
ra recuperar objetos mágicos e notas musicais, o rato 
tem que passar por cenários nos quatro elementos — 
água, terra, ar e fogo. Se conseguir, realiza o sonho de 
ser feiticeiro. 
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k Para promover as ven- 
? das do Super NES, que 
está sendo lançado ago¬ 
ra em setembro no mercado 
americano, a Nintendo está 
apostando em seu superastro 
Super Mário, desta vez acom¬ 
panhado do dinossauro Yoshi 
— aquele que come tartarugas 
e cospe bolas de fogo. O cartu¬ 
cho Super Mario World, que 
traz estas novidades, virá junto 
com o novo console. 

A empresa promete que até o 
final do ano o Super NES vai ter 
pelo menos 18 cartuchos. Entre 
eles está o SimCity, um simula¬ 
dor de cidades onde você é o 
prefeito. Construa sua cidade e 
veja se consegue cuidar dela di¬ 
reito. A tarefa é complicada. 
Crime, poluição e problemas de 
tráfego atrapalharão você. 


O 


A famosa saga de Zelda volta a 
atacar, desta vez no Super NES. 
Volte ao reino de Hyrule com o 
herói Link e a princç^a Zelda. 
Garantidos: labirintos intrinca¬ 
dos, monstros apavorantes e 
quebra-cabeças complicados. 
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HAQj&míR 0 PIQUE 

Apesar de todo o baru¬ 
lho, a força contínua 
com os 8 bits. Se você tem um 
Nintendo, pegue o babador por¬ 
que a novidade é chocante: Guer¬ 
ra nas Estrelas (Star IFarsJ e o Im¬ 
pério Contra-ataca, dois filmes 
emocionantes do George Lucas 
que estão inteirinhos na telinha 
de seu videogame. 

Os jogos foram mostrados no 
CES pela LucasFilm Games e 
JVC. Dá até para sentir o venti- 
nho das naves na orelha. As 
empresas capricharam e colo¬ 
caram todos os efeitos especiais 
possíveis nos cartuchos. Sons 
incríveis, cenários tridimensio¬ 
nais e emocionantes cenas de 
batalhas espaciais nâo vão dei¬ 
xar você quieto na cadeira. 

No primeiro episódio/cartu¬ 
cho, chamado Star Wars, Luke 
Skywalker, Han Solo e a Prince¬ 
sa Leia lutam contra as forças 
do Império para destruir a hor¬ 
rível Estrela da Morte. De que¬ 
bra, eles têm ajuda dos^obôs 
R2D2 e C-3PO. Você vai explo¬ 
rar vários planetas e enfrentar 
gente como o povo da areia. No¬ 
vidade legal: durante o jogo, po¬ 
de-se dirigir vários personagens. 

O segundo cartucho/episódio, 
Empire Strikes Back (O Impé¬ 
rio Contra-ataca), continua on¬ 
de o primeiro parou, igualzinho 
ao filme. Depois de destruir a 
Estrela da Morte, você agora 
vai viverôutras aventuras com 
Luke Skywalker. Como a emo¬ 
cionante luta final com Darth 
Vader, com direito a espadas 
de laser e tudo. Que a força 
esteja com você! 


bom, imagine o game... 
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Trinomic Vision é o novo tênis da Puma. Ele foi feito 
exclusivamente pra quem pratico jogging. Por causa do seu 
sistema Trinomic, você vai ter mais estabilidade, mais 
flexibilidade e muito mais aderência oo solo na hora de 
decolar. Fora que, provovelmente, vai ter o tênis mais 
bonito da pisto. A gente não vai pedir pra você ir voando 
comprar um. Mesmo porque você nõo vai conseguir voor 
com esse seu tênis aí. Mas bem que você podia \ 


TRINOMIC VISION 

MACHTS MIT QUALITAT correndo. Trinomic Vision vai ficar pouco tempo nas lojas. 










QUEM DISSE QUE 


W/Brasil 








^ Super Mário que se cuide: seu novo rival Sonic, The Hed- 
gehog, é o personagem mais rápido que já cruzou a tela de 
um videogame. Lançado pela Sega para abafar o sucesso de 
Super Mario World, no Super NES (videogame de 16 bits da 
Nintendo americana ),'0 game deste simpático porco-espinho 
tem cenários belíssimos e músicas chocantes — uma delas 
até parece lambada, imagine só. 

A missão do espinhudo é libertar seus amigos animais da 
maldição do Dr. Robotnik, um maluco que transformou a 
todos em robôs. O herói tem apenas duas armas: o pulo-ro¬ 
dopio e a disparada, situações em que ele gira tão rapida¬ 
mente que até parece uma serra elétrica. 

No caminho, Sonic tem que apanhar todas as argolas que 
surgem. A cada 100 argolas acumuladas, ele ganha uma vi¬ 
da. Mas basta uma topada com um robozinho ou um passo 
em falso para o abismo e Sonic perde todas de uma vez, e 
aí é preciso começar tudo de novo. Se terminar um estágio 
com um bom número de argolas, surgirá no final da fase um 
argolão que fica girando. E se Sonic conseguir saltar por 
dentro deste argolão, surpresa! Ele vai para um estágio de 
bônus onde poderá encontrar a Chãos Emerald, uma pedri- 
nha que lhe dará um Continue! 

Os jogadores fuçadores vão amar este jogo, cheio ^ 
de passagens secretas, vidas escondidas, tru- 
ques e manhas para descobrir. Fique 

primeira fase existem ^ 

molas — para fazê-lo pu- 

com itens — que entre ou- 

tras coisas dão invencibili- " 

dade temporária ou superve- W _ 

seus dedos, porque este é um 























5/Este é o visual da fase de bónus, 
cinde Sonic achará a pedrinha do Conlim 


K porco-espinho podr 
- loopings como este. 
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Título: Forgotten World 
Padrão: Master System 
Criação: Capcom 
Lançamento: Tec Toy 





















gos Olímpicos. Si 


próprio nome sugere, temos 
do nos Jo- 
nco modali- 

v dades: salto com vara, corrida em 
100 metros rasos, ginástica olímpica, saltos ornamentais e na¬ 
tação estilo livre. Um dos mais difíceis é o salto com vara, 
pois é comum "queimar” as tentativas deixando a vara en¬ 
costar na barra de altura. Os juízes do game são meio pão- 
duros na hora de dar as notas, e você terá que se esforçar. 
Dica para o salto ornamental: colocar o botão Direcional pa¬ 
ra a esquerda para que o atleta dê o salto mortal. Colocando 
o Direcional para cima, ele cairá na água de cabeça. 



















Titulo: Futebol 
Padrão: Nintendo americano 
Criação: American Video 
Lançamento: Milmar 


DESAFIO 


GRAFICO 


com palavras 3 . Futebol: bom grau de realismo. 


4. Na hora do intervalo, as meninas dao 
um show com os pompons. 
























Estes são alguns dos jogos que a empresa 
lantou no inítio deste semestre para 
o padrão Nintendo ameritano 


nagine 20. 30 ou 
tv KreBtures, vo- 
linhar e lefantes, 
has e outros b.- 
/í*-los desapare- 
ame de intehgen- 
vapidos. j 


Este jogo e a versão de Tc- 
tris no Egito Antigo. Você ten¬ 
tara encaixar peças de forma¬ 
to triangular ao som de uma 
música estilo "encantador de 
serpentes". 


DOUBLE STRIKE 

Outro game de combate aé¬ 
reo. porem mais limitado. Po¬ 
de agradar ao público na fai- 













E ELE JÁVEM COM O AL 


Cheg 

Master § 


Com o novo Master System® II você pode jogar 
Alex Kidd in Miracle 
































ou o 

J ® TT* 

ystem II. 



* Acompanha 1 joystick. 

EX KIDD NA MEMÓRIA. 

todos os cartuchos do Master System®. E o jogo 
World já vem na memória! 



* OS ÓCULOS 3-n E A PISTOLA LIGHT PHASER 
SÃO COMPATÍVEIS COM O MASTER SYSTEM II 
E VENDIDOS SEPARADAMENTE. 













































Assim 
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Fomos à fábrica 
da Tec Toy 
para mostrar 
a você como 
são feitas 
estas incríveis 
maquininhas 


Alguma vez você já parou para pensar o que 
tem dentro de seu videogame? Ou então ficou 
horas imaginando como é feito? Pois é, a AÇÃO 
GAMES foi até a fábrica da Tec Toy em Manaus 
e conferiu passo a passo o processo de fabrica¬ 
ção dos videogames e de outros acessórios. Ago¬ 


ra, use o máximo de sua imaginação para visua¬ 


lizar a fábrica onde nascem os videogames. Faça 




de conta que é um jogo, cheio de escadas, corre¬ 
dores, gente, máquinas e você é o operário. 

















































guinhos são confeccionados. 
Tanto a Tec Toy quanto ou¬ 
tras fábricas de videogame se¬ 
guem o mesmo modo de fabri¬ 
cação. Agora só nos resta co¬ 
nhecer o laboratório e a mente 
dos gênios que inventam esses 
jogos malucos,que deixam to¬ 
do mundo grudado 
nos joysticks. 

A Tec Toy tem 
desenvolvido conti¬ 
nuamente sua ca¬ 
pacitação tecnoló¬ 
gica e importa ca¬ 
da vez menos com¬ 
ponentes do Japão. 
Do joystick ela fa¬ 
brica tudo, com ex¬ 
ceção da manta de 
borracha conduti- 
va (que dá o conta¬ 
to), feita no Japão. 
Já a pistola tem apenas três 
componentes importados. 

O Game Gear tem basica¬ 
mente os mesmos componen¬ 
tes do Master mas, por ser 
mais compacto, seu processo 
de fabricação é mais caro e 
complexo. O maior problema 
na produção do portátil é a fi¬ 
xação da tela de cristal liqui¬ 
do, pois não pode haver se¬ 
quer um cisquinho microscó¬ 
pico de poeira nessa opera¬ 
ção. Por isso, ela é feita numa 
máquina especial que a Tec 
Toy importou do Japão. 

Quanto mais bits tiver um 
videogame, mais difícil será 
compactá-lo.Os técnicos'daTec 
Toy dizem que é quase impos¬ 
sível desenvolver um Mega 
Drive portátil. Mas os japone¬ 
ses ainda vão chegar lá. 


Cenas da montagem do 
Master System: 
parafusamento da caixa 
metálica (acima), colagem dc 
adesivos no joystick 
(esquerda) e fechamento 
final do console (direita) 


Tudo começa numa linha de 
montagem em que as pessoas 
sentam, umas ao lado das ou¬ 
tras, diante de uma mesa com¬ 
prida e com uma esteira rolan¬ 
te. Cada uma monta determi¬ 
nada parte do aparelho, que 
desliza sobre a esteira. 

É na linha de montagem que 
ocorre o processo de mon¬ 
tagem dos componen¬ 
tes eletrônicos 
sobre uma 
placa de fibra 
de vidro sintéti¬ 
co. Toda monta- 
dinha, a placa 
passa pela limpeza 
e soldagem dos 
componentes. A sol¬ 
da, composta de esta¬ 
nho e chumbo, "ferve” 
à temperatura de 250" C. 

Em seguida, ocorre a re¬ 
visão e ajuste dos compo¬ 
nentes. 

Na etapa seguinte, computa¬ 
dores testam as placas. Se 
apresentarem algum defeito, 
elas seguem para um técnico 
consertar. 

Todo o processo de monta¬ 
gem, soldagem e revisão das 
placas é o mesmo, tanto para 
videogames quanto para car¬ 
tuchos. Em seguida, elas são 
enviadas ao setor de revesti¬ 
mento, onde recebem as peças 
que compõem o acabamento 
externo — a caixa do console, 
do cartucho, adesivos etc... E 
como na fabricação de um 
carro: depois do motor estar 
fixado no chassi, ele recebe a 
carroceria, as portas, vidros, 
acessórios etc. 


No caso da pistola a laser e 
dos joysticks, segue-se o mes¬ 
mo sistema. E sempre tem 
uma pessoa para testar o fun¬ 
cionamento. O responsável pe¬ 
lo teste da pistola, por exem¬ 
plo, pega cada uma* aponta 
para uma TV ligada com pon¬ 
tos marcados e atira neles. E 
como se você estivesse jogan¬ 
do e atirando nos alvos dos jo¬ 
gos. Já o teste do joystick é 
feito numa máquina especial. 

Bem, é assim que o seu vi¬ 
deogame e seus. respectivos jo- 
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As tartarugas que nos perdoem, 
mas estes sapos sáo mesmo radicai 
Battletoads merece nota 10 em tudi 
gráficos, músicas (que embalo!), 
açáo e desafio. Prepare seus dedos 
para embarcar na aventura dos 
sapos Zitz e Rash contra a 
malévola Dark Queen e os 
habitantes de seu estranho 
planeta. Nosso piloto, 

Christian Zaharic, dá nessa 
superestratégia algumas 
dicas para você 
desempenhar melhor 
nas fases dos planos 
AeB (os dois primeiros 
mundos). Você terá que 
fazer várias coisas, como 
andar de jet ski, esmurrar 
alienígenas ou subir rampas de 
gelo. Na próxima edição 
mostraremos a 
conclusão 
deste superjogo. 

Até lá! 
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ESTOJOS P/ GAMES 

Proteje e organiza seus 
cartuchos. 



GAMEBAG 

Bolsa acolchoada para transporte 
de seu videogame, console, 
cartuchos, pistola e joysticks. 
Anti-Impacto e impermeável. 



CARTUCHOS P/GAMES 

Grande variedade de 
cartuchos para todos 
os modelos de videogames. 

VARIEDADE de estantes p/ games. 


I 


TEMOS TUDO PARA MONTAR 
SUA LOCADORA DE GAMES 

(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINÉIS, MATERIAL GRÁFICO COMPLETO, ETC.) 


Despachamos para todo o Brasil mediante ordem de pagamento ou débito em-seu cartão de crédito. 


Atendemos de 2? a 6? das 8:00 às 20:00 hs e aos sábados até às 19:00 hs. 

FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE À: 

Rua dos Buritis, 436 - São Paulo - CEP 04321 - Tel: (011} 578-7277 - Fax: (011) 578-1031 
Junto a Estação Jabaquara do Metrô 



















GOAL 


jsswords p« 
Anote 


Semifinais EUA » U(aail 

NTXARE2CGWLOKWFK 

Finais EUA x URSS 

ntxarezcgwlkwfl 

LEONARDO AMADO BOI 
Niterói — RJ 


Num |og° 

quesescx 

senhas Q 
naisôos 


este quadro para : 
dos coneta para ci 
dos devem ser dadc 
eia onde apar 
para repeti-la 


seqüèncra 
que a tela aparecí 


Padrão Americano 

Para escolher tase 

liil im¬ 
para começar com 


B. A. START 















Qduwtm 


POWERTRON c o Joystick de 
totmato anatomico. ventosas 


aderentes, resposta rápida e 
em 3 modelos: 


Powertron I • Compatível com 
sistema Atari 

Powertron II - Compatível com 
sistema Sega. 

Powertron Itt ■ Compatível com 
sistema Nintendo. 


informações escreva para: 

Powertron. O Joystick Pro 

R. Dos Gusmões. 414 


S. Paulo - SP 


ATAK (Acceleraled Touch Advanced Kit) 
























^ 111111111111... Nova Iorque es¬ 
tá infestada de fantasmas 
e criaturas sobrenaturais. 

Este é mais um trabalho 
para a equipe dos Caça-Fantasmas e sua incrível parafer¬ 
nália de lasers, bombas, tanques de energia, óculos e trajes 
especiais. A cada novo caso, os destemidos Ghostbusters 
encontram monstros ainda mais apavorantes. Nessa supe- 
restratégia do nosso piloto Rodrigo Rocco de Oliveira você 
vai saber como enfrentar melhor cada um deles e que ar¬ 
mas usar. E os mapas das duas últimas fases vão ajudar 
você a localizar-se melhor nos labirintos. Encha-se de co¬ 
ragem e encare essa! 



































, desenhado 



ca «®Í, ra deixe q íe 


Aqui você encontrará com o 
Egon, que foi possuído por uma 
alma penada. Use as bombas 
para afugentá-la e livrar o com¬ 
panheiro caça-fantasma dessa 
encrenca. 



Agora é hora de salvar o 
Peter. Use a mesma estratégia 
que empregou no caso do Egon. 
Um pouco de saravá também 
ajuda. 
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Na nova tela da planta car¬ 
nívora não aparecem mais os 
ladrilhos, mas mesmo assim 
continua existindo o local onde 
Raymond pode deitar-se sem 
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Vocês podem 
alugar nossos jogos 
nas locadoras de 

I 


ou então comprar na 

SUA AMIGA 


Rua 24 de Maio, 77-14-° andar-Cep 01041 
Fone: (011)222.9166 - São Paulo/SP. 
Perto do Metrô República 
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THE REVENGE OF SHINOBI 

No Labirinto, antes de entrar na terceira porta, desça e 
você topará com um samurai e um cara de branco. Pas¬ 
sando por eles, desça novamente e você encontrará um 
chão preto. Abaixe-se e entre pela abertura que lá encon¬ 
trar. Esta passagem leva a um lugar cheio de cubos para 
renovação de vidas, mágicas etc... 

RAFAEL RODRIGUES RAPOSO 
Rio de Janeiro — RJ 


MOONWALKER 

criança que encontrar. No 2-3* use 

ao m , a a n do a :: Sa,V ® 3 Cria "* a ^telnc 
abaixo <S qUe ?° da cachoeir a e r € 
estrelai Peg^e-afe^lcê ve^Mich^l 1 




Bcvstec 
\o dep°' s 
meOver. 

gurando 




















i^iüõ 


o í 

GAMES 


POR TELEFONE 


DÕSI 

ONE | 


Aceitamos todos os Cartões de Crédito 
por telefone, sem acréscimo 
Fitas virgens e todos os 
Acessórios para Locadoras 


LIGUE JA 

pabx ( 021 ) 390-7 1 00 
DDG( D D D Grátis) 
(021 ) 800-91 02 
FAX (021) 359-7631 

Pedido Mínimo Cr$ 25.000, -SEDEX GRÁTIS 
para compras acima de Cr$ 100.000, 


VISITE UMA DE NOSSAS 
LOCADORAS - MODELO 
GARANTIA DE QUALIDADE 


CAMPO GRANDE - RIO - RJ 

RuaCel. Agostinho, 142loja5-NoCalcadão-Centro- 
RJ - CEP 23050 - Tel.: (021) 394-5188 

QUINTINO - RIO - RJ 

Rua Amélia, 08 loja A - Rio de Janeiro - RJ CEP 21380 

VILA ISABEL-RIO-RJ 

Av.28deSetembro,44sala206-RiodeJaneiro-RJ- 
CEP 20551 - Tel.: (021) 284-5494 

TtJUCA- RIO - RJ 

RuaBaráode Mesquita, 195-B-Riode Janeiro-RJ- 
CEP 20540 - Tel.: 264-8606 

RIO COMPRIDO-RIO-RJ 

RuadoBispo,83-Univ.EstáciodeSá-Riode Janeiro 

RJ - CEP 20261 - Tel.: (021) 293-9786 

RIO DAS OSTRAS - RJ 

Rua Rêgo Barros, 217 - Centro - CEP 28870 

CAMPOS-RJ 

Rua Joaquim Nabuco, 77 - Centro - RJ - CEP 28100 
Tel.: (0247) 23-7274 

MACAÉ I - RJ 

Rua Télio Barreto, 32 - Centro - RJ - CEP 28700 
Tel.: (0247) 62-5522 

MACAÉ II - RJ 

RuaSilva Jardim,316Lojal-Centro-RJ-CEP28700 
Tel.: (0247) 62-5522 

MACAÉ II - RJ 

Rua Seis, 83 - Parque Aeroporto - RJ - CEP 28700 
Tel.: (0247) 62-2670 


Entre em contato conosco para conhecer o: 


pelo Shopping Vídeo. Obte 
informações fundamentas 
gerenciamento da sua VÍDE 


Obtenha todos 


CARTUCHOS 



PRONTA ENTREGA RIO I 

Rua São Francisco Xavier. 378 - A - Tijuca 
CEP 20550 - Rio de Janeiro - RJ 
FAX (021) 264-2698 
Pabx (021) 284-1622 - 284-9500 


PRONTA ENTREGA RIO II 

Estrada do Portela, 99/310 - Madureira 
CEP 21351 - Rio de Janeiro - RJ 
FAX (021) 359-7631 
Tate.: (021) 350-4966 - 390-2573 


Atendimento 

24 horas 

COM SECRETARIA ELETRÔNICA 























Quantas passagens secretas você já descobriu neste jogo? Veja na 
superestratégia do nosso piloto Ricardo Samezima de Souza onde 
estão elas, como fazer para encontrá-las e aonde você irá sair. 

Na maioria das vezes será preciso usar o bird fly para quebrar o teto 
da tela. abrindo o buraco negro por onde é possível pegar o atalho. 



Fase 1 


A-1. Transformado em macaco, caminhe pela 
parte superior da tela. Vocè vai encontrar uma 
plataforma com duas arvores, um mastro da¬ 
queles que balançam e trampolins. Chegando 
neste ponto, onde alias existe uma vida. vocè 
deve pular em direção à nuvem logo abaixo e 
alcançar a plataforma. 



Fasel - 2 



A-2. A plataforma seguinte ê esta aqui. Pegue o 
bird fly, jogue á frente e aparecerá a primeira pas¬ 
sagem secreta. Entrando nela vocé irá para uma 
tela escura, onde encontrará dois vasos: o primei¬ 
ro leva direto a fase 7-1 e o segundo a 2-1. 


B-1. Agora vocè deve andar so pelo chão. Che¬ 
gando a este ponto, transforme-se em hipopo- 
tamo — e o unico que consegue quebrar o mu¬ 
ro — e va em frente. 



na 


s 

a 


B-2. Continuando pela direita, voce encontrara es¬ 
te cenário. Jogue o bird fly. transforme-se em ma¬ 
caco e pule para dentro da abertura. Ao cair na fa¬ 
se escura, existem dois caminhos a seguir: indo 
por cima. pelos trampolins, voce encontrara o va¬ 
so que leva a fase 6-1. Caindo direto a direita apa¬ 
recera o vaso que leva a fase 5-1. 


















C-1. Nesta fase e mais fácil andar pela 
parte superior da tela, evitando obstácu¬ 
los mais chatinhos. Havera um momento 
em que vocè sera obrigado a voltar para 
baixo, e logo adiante surgira este ponto, 
onde será preciso subir novamente. 


C-2. Siga em frente, pois nao tem erro: e à 
direita do trampolim mais alto que esta a 
passagem. Voce pode usar o bird fly ou 
abri-la a socos. Há dois vasos na fase escu¬ 
ra: indo por cima, você encontrará o que le- 
va á fase 4-1; o de baixo leva a 5-1._ 


D-1. Parece ate que voce esta vendo um re- 
play do passo 3. 0 procedimento e igualzi¬ 
nho: virar hipopotamo. quebrar o muro e 
transformar-se novamente em macaco. 


F-1. 0 hipopótamo entra em açao de no¬ 
vo detonando o murinho. Para variar, 
transforme-se em macaco e entre no pri¬ 
meiro tunel entre os blocos (na parte de 
cima) que encontrar. 


D-2. Va subindo ate chegar aqui. Pegue 
o bird fly e... voce ja sabe. So ha um 
vaso nessa passagem secreta: ele leva a 
fase 3-1. I--g—■ 


F-2. Pulando de trampolim em trampolim, 
alcance esta plataforma. A passagem es¬ 
ta logo ali em cima, podendo ser aberta 
pelo bird fly (se você estiver embaixo) ou 
com socos (a partir do trampolim de ci¬ 
ma). Na fase escura, evite entrar no pri¬ 
meiro vaso — ele o levará de volta a fa¬ 
se 3-1. Continuando em frente é que vo¬ 
ce encontrara a passagem a fase 7-1. 


taforma e um solitário trampolim que pa¬ 
rece até que não vai dar para alcancar. 
Pois é este mesmo. Abrindo o buraco e 
caindo na fase secreta, vocè encontrara 
um vaso que leva a fase 4-1. 


E-1. Para achar a passagem deste está¬ 
gio e preciso ir bem la por cima. Em de¬ 
terminado momento aparecera uma pia- 
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1 \ grande jogada é você renovar 
o movimento de sua locadora, com os cartuchos da 
RABBIT GAME CENTER. 

Você contará com uma distribuidora de cartuchos 
que já atua no mercado de vídeo, oferecendo 
sempre os melhores preços. 

E mais, damos total assistência técnica para 
implantação da estrutura de sua loja e apoio 
promocional, além de fornecermos toda linha 
de acessórios. 


VENHA CONHECER NOSSOS SUCESSOS DE LOCAÇAO 
COM PREÇOS IMBATÍVEIS. 


■ Distribuidor NINTENDO + de 300 títulos 
■ Pronta entrega SEGA-TEC TOY 


Solicite nossa tabela de preço completa 
através de cana ou fax. 


Rabbit 


R. Riachuelo, 326 - Cj. 52 - CEP 01007 - São Paulo - SP. 
Fone: (011) 34-3912/35-4326 - Fax: (011) 37-6501 












































































Who Framed 
Roger Rabbit 

Pleeeeease! Ajude o coelho alo- 
prado Roger Rabbit a encontrar 
a esposa Jessica em Toon Town, 
uma cidade cheia de segredos. O 
game tem o pique de mistério do 
desenho animado para cinema, 
com gráficos realmente chocan¬ 
tes. Eles sào capazes de reprodu¬ 
zir, por exemplo, o característico 
movimento de orelhas do coelho 
ou as curvas (uau!) de Jessica. 
Produzido pela Capcom. 
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Psichic World 

Para fazer seleção de estágio e 
som, pressione os seguintes coman¬ 
dos durante a tela de apresentação: 
Direcional para cima esquerda, bo¬ 
tões 1 e 2 e Start. 
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GAME OVER, av. das Hatões Unidas, 
5777, CEP 05479 — São Paulo, SP. 
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Km 11M0, durante a Segunda Guerra Mundial, 
centenas de aviões travavam dramáticos combates 
sobre o Canal da Mancha. Agora e você quem vai viver 
essas emoções em Thvir Finest Hour, game da 
LucasFilm. Misto de simulador com jogo de guerra, o 
game permite que você escolha de que lado vai ficar — 
do alemáo ou inglês —, as batalhas em que vai 
participar e os aviões mais indicados. Their Finest 
Hour ê um jogo emocionante e complexo e, para 
pilota-lo. você precisa ser um bom estrategista. Uma 
ajudinha: se o alvo que você quer atingir estiver em 
terra, use o avião JU 87. Para ataques aereos. uma boa 
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O sonho de Guybrush Treepwood é ser pi¬ 
rata. Disposto a torná-lo realidade, o rapaz 
parte para as ilhas Melee. no Caribe, onde po¬ 
derá aprender os costumes, vida e folclore de 

Í seus ídolos. Essa e a história de The Secret of 
the Monkey Island. game estilo aventura que 
vai fazer sua cuca fundir com seus incríveis 
enigmas. Seja esperto e ajude Guy a vencer as 
très provas necessárias para entrar no clà 
dos piratas. Além de inteligente, este jogo tem 
excelentes gráficos. 
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Se, durante a cirurgia, a linha de costura 
acabar, não se preocupe: use o 
esparadrapo para fechar o corte do (pobre) 
paciente. 



SIMCITY 


Observe esta 
seqüência pa¬ 
ra a constru¬ 
ção de uma 
cidade: primeiro, usi¬ 
na elétrica; depois, re¬ 
sidências ao redor; em 
seguida, pontos co¬ 
merciais, indústrias e 
aeroporto. 
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OND! COMPRAR 
GAMES PARA PC 

Rio de Janeiro: Só 
Software, Praia do Bo¬ 
tafogo, 228, loja 12, tel. 
552-2991 

Blumenau (SC): Big 
Byte, rua da República 
Argentina, 383, tel. 
22-0144 

Belo Horizonte (MG): 
R2V2, av. Bernardino 
Monteiro, 1450, tel. 
224-3774 

Brasília (DF): Mr. 
Software, SHIS CC Q19 
bloco C, sala 107, tel. 
248-7709 

Na próxima edição, 
endereços de revendas 
no interior paulista. 

































Se você é fissurado em video game 
e faz questão de esta' sempre por 
dentro das últimas novidades, não é 
mais preciso pensa.' duas vezes: a 
VI DG AM E é a prime a oano Ac ex¬ 
clusiva em locação ze cartuchos oe 
video games de todas as gerações. 


Na VIDGAME você 

• Compra e venda 
chos nacionais e 

• Temos pacotes 
games para montag 
plementação com p 
peciais para locadoras. 

• Venda de cartuchos ç a- 
do o Brasil; via Sedex. 

I • Locação e venda de cc 
les e acessórios em 
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MASTER SYSTEM 

• PAPER BOY 
• OPERATION WOLF 

• GHOOLS’N GHOOST 

• CASTLE OF 
ILUSION (MICKEY) 

• E OUTROS. 

NEO GEO 

• THE SUPER SPY 

• MAGICIAN LORD 
• NAM-1975 

• NINJA COMBAT 
E OUTROS 

SUPER FAMICON 

• SUPER MARIO WORLD 
• FINAL FIGHT 

• GRADIUS III E OUTROS 

TURBOGRAFX CD GAME 
•SHERLOCK HOLMES 
J. B. HAROLD MURDER CLUB 
IT GAME FROM THE DESERT 

MEGA DRIVE 
• SONIC 

• CASTLE OF ILLUSION 

• MOONWALKER E 
OUTROS 

NINTENDO 

• ZOMBIE NATION 
HEROES OF THE LANCE 

• CASTELIAN 

• DRAGON WARRIOR III 
• BEETLEJUICE 

• HUDJON HAWK 
• LASER INVASION 

• ROCKTEER 

0£f1£gIS) (Nintendop 


Gl JOE 



a - TeL (021) 287-0949/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ 


Rua Vise. de Pirajá. 41* ss_ 2C2 - 















NINTENDO • MASTERSYSTEM • MEGADRIVE • GAMEBOY • GAMEGEAB • SUPEHFAMICOM 
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0 MUNDO DOS GAMES 



- Lojas e vendas: 

- São Paulo 

Lapa - Rua Albion. 65 2.°. Andar Conj. 24 CEP 05077 - Fones 831-5787/261-7935 
Tatuapé - Rua Serra do Japi. 766 - CEP 03309 - Fones 941-9957/295-5683 

• Escritório de franquias e vendas: 

\ Jardins - Av. Paulista, 807 - 67 Andar Conj. 604 - Fone 284-0785 

• São Paulo 

Perdizes - Rua Paraguassú. 334 - CEP 05006 - Fone 826-9460 

• Guarulhos 

Av. Paulo Faccini. 525 - CEP 07110 - Fone 209-0971 


• Bragança Paulista 

Praça Raul Leme. 296 - CEP 12900 - Fone 433-0998 

• Belo Horizonte 

Av. do Contorno, 6283 Lj. 07 Savassi CEP 30110- Fone (031) 225-8121 

• Rio de Janeiro 

Tijuca - Rua Major Ávila. 242 Lj. F CEP 20511 - Fone (021) 264-8336 

• Brasília 

SCLN - 313 Bloco E loja 64 CEP 70766 - Fone (061) 274-3311 

• Vitória 

R. Aleixo Neto. 1490 loja I - Praia do Canto CEP 29050 - Fone (027) 225-0639 







